Programa para el Desarrollo de la Industria de Medios
Interactivos




Definicion

Fuente: PriceWaterHouseCoopers, 2006



Creadores de contenido

Entretenimiento interactivo :
Social, cultural, artes

* Desarrollo de juegos. Creacion de idea,
storyboarding, disefio, creacion de « Networking social

graﬂcgsy_creacpn Cetelien * Disefio y desarrollo de arte original
* Narrativa interactiva. interactivo

- i

E-learning y educacion

Animacion

* Disefio y desarrollo de:
» Entrenamiento corporativo.
» Educacion media.
» Educacion superior.
« Entrenamiento con simulacion.

Informacion y referencias Otros

» Creacion de idea.
* Creacion de gréficos.
» Creacion de audio.

» Creacion de contenido de:

 Creacion de contenido digital.
» Web.

 Publicidad y promocionales.
* Movil.




Facilitadores
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Desarrollo de software Efectos especiales

* Disefio y desarrollo de software. _
* Publicacion de software * Diseio y desarrollo

Television interactiva

Tecnologias de
compresion digital

* Servicios de produccion

’ Videp. * Plataformas de aplicacion
 Audio.

Aplicaciones de Internet Otros
 Programas de rendering de graficas * Creacion de contenido digital.
* Aplets tipo Java




Medios Interactivos




Objetivos Especificos




Estrategias

1. Capital humano

e Promover la formacion de capital humano de calidad
mundial y en cantidad suficiente para la industria de

medios interactivos.

2. Industria local

» Elevar la competitividad de las empresas de la industria de
medios interactivos.

3. Mercado local y global

* Promover el crecimiento del mercado local y global para los
productos de la industria de medios interactivos.




Estrategias
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4. Calidad

» Alcanzar niveles internacionales en capacidad de procesos en
la industria de medios interactivos.

5. Certeza juridica

« Promover la adopcion y cumplimiento de un marco legal
nramntnar dAal Aaraniminnta Aa la inAiictria Aa madine
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interactivos.




Lineas de accidn

Capital humano 1 Industria local Mercado global y local

Posicionamiento
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Formacion profesional Creacion empresas industria
Certificacion de : : Mercados de

: Recursos financieros . -
competencias exportacion

Agrupaciones

Mercado laboral Nichos de mercado

empresariaies
Incremento de : ., Habilitar canales de
) Promover innovacion . .,

estudiantes ormove ovaclo distribucion

: : Medicion y

Cantidad y calidad .
doce};lte comprension de la
industria

e
e



Lineas de accion

Calidad Certeza juridica v e ﬂ

Procesos de calidad
en cadenas
productivas

Proteccion de la
propiedad intelectual

Proteccion al comercio
de la industria

Proteccion al
consumidor



Proyectos en puerta 20038-2009

Lineas especificas: vinculacion academia industria, certificacion ﬂ
de competencias, personal docente.

Instituciones: ACSINET, UAM, DIGITAL-WHIM

Proyectos asociados: 8

Lineas especificas: Disponibilidad recursos financieros, creacion
de organismos, ampliar conocimiento de la industria nacional e
internacional.

Instituciones: PROSOFT-PROMEDIA, AMS MEDIA, EISEI
MEDIA, LUCIERNAGA STUDIO, EDDI, RENDER SOLUTIONS,
XIBALBA STUDIOS
Proyectos asociados: 7

Lineas especificas: Campafia de posicionamiento, creacion de
nichos de mercado, habilitacion de canales de distribucion.
Instituciones: ACSINET, AMESOL, UAM, UNAM
Proyectos asociados: 4
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Proyectos en puerta 2008-2009
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Lineas especificas: Certificacion de calidad.

Calidad Instituciones: OPEN INTELLIGENCE
Proyectos asociados: 2

Lineas especificas:Proteccién de la propiedad intelectual
Instituciones: BSA, SE

Certeza juridica Proyectos asociados: 1




SECRETARIA
DE ECONOMIA




