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* Los eventos de la Reunidn Ministerial se llevaran a cabo en dos partes del Venue: a) “Centro de
Convenciones” y b) “Arena”. Estos edificios se encuentran a 2 minutos caminando desde el
Lobby de la seccién Sunrise del Hotel.

VENUE

Todos los eventos del 20 — 23 de Junio 2016 se llevaran a cabo en el
Hotel Moon Palace Golf & Spa Resorts

* El Venue esta ubicado en: Carretera Cancun-Tulum Km. 36.5, Fracc.
Tamul, 77500 Cancun, Q.R., México, a 15 minutos del aeropuerto.

Junio 21 Foro de
Stakeholders
a) Centro de Convenciones

* Se espera una asistencia internacional promedio de 2,000
participantes, de los que 100 Ministros y/o jefes de delegacion
provenientes de los 34 paises miembro de la OCDE, paises en
proceso de adhesion y paises invitados de América Latina.

*  Se contara con la participacién del sector privado, de organizaciones
civiles nacionales e internacionales.

Junio 22 Plenaria de Apertura
b) Arena

*  Se espera la participacién del Presidente de la Republica, asi como
de los Secretarios de Economia, Comunicaciones y Transportes;
Trabajo y Previsidn Social; Educacion Publica y la Coordinacion de
Estrategia Digital Nacional de Presidencia de la Republica




Ministerial de Economia Digital : Innovacion, Crecimiento y Prosperidad Social

Apertura del
Internet e
Innovacion
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20716 MINISTERIAL MEETING
THE DIGITA- SCONQMY:

Construyendo noyaTioy, crowt Confianza en
una Conectividad la Economia
Global Digital

PODUCTIVIDAD EN LOS NEGOCIOS, 65 % de los nifios de hoy haran el trabajo
ES IMPULSADO A TRAVES DEL USO que no se ha inventado aun

EFICIENTE DE DATOS POR:
EMPLEOS Y HABILIDADES

CONECTIVIDAD

GLOBAL
14 MIL MILLONES

CONFIANZA EN
| PAISES LIDERES

90%
USUARIOS DE INTERET
BANCO EN LINEA

80% TIENDA EN
DISPOSITIVOS CONECTADOS EN OCDE LINEA
PARA 2022




Temas de la Ministerial:
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Panel 1.1 Economic and social benefits of internet openness

Panel 1.2 Stimulating Digital Innovation Across the Economy

Panel 2.1 Improving Networks & Services through Convergence

Panel 2.2 Tomorrow’s Internet of Things

Panel 3.1 Consumer trust and Market Growth

Panel 3.2 Managing Digital Security & Privacy Risk

Panel 4.1 New Markets and New Jobs in the Digital Economy

Panel 4.2 Skills for a Digital World



Beneficios de la Ministerial de Economia Digital 2016

Reconocimiento de México en el
entorno internacional en materia TICs

Impulso del dialogo y la cooperacion entre actores
locales e internacionales

e Paises miembros de la OCDE
e América Latina
e Economias BRICs

Fortalecimiento de las reformas en materia de TIC

e Se podria ocupar el foro para reposicionar a México en la
materia derivado de la reforma sobre Telecomunicaciones, ya
* Aprovechar el conocimiento de que propiciara la habilitacion de infraestructura tecnoldgica

los participantes expertos, para que requerira de servicios de TI.
obtener respuestas o los retos
gue estamos enfrentando como
pais
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Eventos Alternos
Hackathon, Stakeholder’s Forum y Zona de Expo
(20-23 de Junio)

Cancun, Quintana Roo.

21-23 de Junio
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Eventos Alternos - Foro de Stakeholders
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El Foro complementara la agenda ministerial y brindara la oportunidad a las partes interesadas
de ofrecer sus perspectivas y opiniones sobre las cuestiones que seran debatidas en los
siguientes dias de la Ministerial.

Los 4 actores principales de los Stakeholders son:

» BIAC - Business and Industry Advisory Committee

» TUAC - Trade Union Advisory Committee

» CSISAC - Civil Society Information Society Advisory Council
» ITAC - Internet Tech Advisory Committee

* Estos 4 comités sesionaran su respectivo foro en forma paralela el dia 21 de junioy
buscaran tener un acercamiento con la Industria, Organizaciones civiles, academia. Para
poder discutir sobre los retos que enfrenta la economia digital

* Ademas, se desarrollard un lunch tematico con los principales Stakeholders

* El foro concluird con una rueda de prensa a través de la cual se daran a conocer los
principales resultados o conclusiones del evento.

* Finalmente se ofrecera un coctel de bienvenida para los Stakeholders en la Zona de Expo
del evento.

CSISAC

Civil Society Information Society Advisory Council



Eventos Alternos, Expo (21 — 23 de junio)

Zona de Expo

Mostrar el ecosistema de Economia Digital
(oferta-demanda y habilitadores) a nivel
nacional e internacional.

Espacio para 40 stands, nacionales e
internacionales

Representa una oportunidad de negocios para
los participantes en virtud del expossure que
tendran y su vinculacidn con actores clave.
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CANIETI

www.canieti.org



Hackathon

20 — 21 de junio
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Previo a los trabajos de la sesidon ministerial, se llevara acabo un Hackathon que tiene por
objetivo:

* Reunir a 100 jévenes vinculados con el sector de TIC’s e Innovacidn, en el que se
formaran equipos de 2 a 4 personas para desarrollar apps vinculados al lema:
"Comunidades Conectadas, Vidas Conectadas"

* Fecha del evento: Del 20 al 21 junio de 2016
e Sede: Hotel Moon Palace

* El desarrollo de las Apps deberan responder a retos actuales, en cuatro grandes
temas:

* Ciudades inteligentes
e Legado cultural

* Inclusién social

*  Emprendedurismo
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Premios

* 10,000 dIs (Equipo Ganador),
1,000 dlIs x categoria

* Excellence Awards — Compainiia -
Especie
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Diana Silva: dgisci.diana@economia.gob.mx
Mas Informacioén en: http://www.oecd.org/internet/ministerial
http://www.gob.mx/economiadigital




